VastuMeede riskijuhtimise lauamangu reeglid

. Jaga koigile mangijatele vastumeetmete kaardid (sinised). Kui mangijaid on 4,

jagage igauhele 4 vastumeetme kaarti; kui mangijaid on 3, jagage igale 6 kaarti; kui
2, siis 8 kaarti. Tutvuge oma kaartidega.

Vétke riskipakist (punane) pealmine kaart ja asetage see lauale.

3. Arutage omavahel, kui suur on selle riski asetleidmise tdenaosus (teie projektis) ja

9.

modju projektile (arvvaartused kaardil). Asetage riskikaart tdendaosuse ja moju
maatriksis sobivale valjale. Kui risk on:

o Sinine (madalad riskid): vastumeetme kaarti mangida ei saa (risk tuleb
aktsepteerida).

o Kollane (keskmised riskid): mangijad otsustavad, kas mangida vastumeetme
kaart voi mitte.

o Punane (suured riskid): vastumeetme kaart tuleb kindlasti mangida.

. lga mangija voib pakkuda valja uhe vastumeetme oma kaest. Arutage, milline on

antud riski jaoks parim vastumeede pakutuist. Asetage valitud vastumeetme kaart
lauale selle esitanud mangija ette.

Iga vastumeede mojutab projekti eesmarke. Liigutage varvilisi nuppe eesmarkide
ribadel vastavalt kaardil olevatele vaartustele. Méned vastumeetmed soltuvad
onnest. Vajadusel veeretage taringut.

Veeretage taringut, et juhus otsustaks, kas risk realiseerub:
o Vaikese tdenaosusega risk: realiseerub taringuviskega 1 voi 2.
o Suure tdendosusega risk: realiseerub taringuviskega 1 kuni 4.

Kui risk realiseerub, liigutage nuppe eesmarkide ribadel vastavalt riskikaardi
arvvaartustele.

Mangija, kelle vastumeetme kaarti rakendati votab pakist 2 uut vastumeetme kaarti.
(Kui taaskasutatakse juba laual olevat vastumeedet, uusi kaarte ei voeta).

Liigutage valget nuppu projekti ajateljel the sammu vorra edasi.

10.Mang jatkub jargmise riskikaardi mangimisega.

11. Méang on kaotatud, kui moni projekti eesmark langeb 25% alla planeeritud taseme

(jduab punasesse tsooni).

12.Mang on voidetud, kui mangijad jduavad projekti ajajoonel edukalt [6ppetapini.



